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Es kommt wieder eine Gefahr auf die friedliche Erde zu. Plotzlich erscheinen
Magnet Bomber, Golem Bomber, Pretty Bomber, Brain Bomber und Plasma

Bomber vaor unserem Helden, BomberMan. Diese fiinf Cyborgs auch die "finf
.bosen Bomber' genannt, sagen, daB sie von

AuBerirdischen Wesen gebaut wurden; die planen, das Unxversum 2u erobern,
Die 'flnf Bosen Bomber" wurden vorausgeschickt, um den Original BomberMan gefangen zu
nehmen oder zu zerstoren. Obwohl BomberMan.tapfer gegen die fiinf bosen Bomber
kampfte, wurde er am Ende doch gefangengenommen. Spater erwachte
BomberMan wieder in einemi unterirdischen Gefangnis, welches sich im
Hauptquartier der fiinf bosen Bomber befand. Und wieder beschlof er,
fiir den Weltfrieden zu kdmpfen. Unsere Zukuntt liegt in seiner
Hand. Er muB gegen eine groBe Horde von feindlichen
Gegnern antreten, um das feindliche Hauptquartier von den
Gegnern zu saubern. Erst, nachdem er alle fiir ihn
aufgebauten Fallen und Gefahren iberwunden hat,

~ besteht die Maglichkeit den fiinf bosen Bombern
. von Angesicht zu Angesicht
egeniiberzustehen und den Frieden zu

_ sichern. Wird BomberMan all

diese Kampfe iiberstehen -
N konnen ?

HINWEIS : BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN,
DIE SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER
SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH !
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Wenn Du im Besitz des "Kick' Gegenstandes bist,
kann dieser Knopf benutzt werden, um die
Bewegung angestoBener Bomben anzuhalten.

Benutze diesen Knopf, um
BomberMan Bomben legen zu
lassen. Wenn man im Besitz des
"Power Grab" Gegenstandes ist,
kann man mit diesem Knopf auch
bereits gelegte Bomben wieder
aufnehmen. Driicke diesen Knopf,
wenn BomberMan direkt vor einer
gelegten Bombe steht, und die
Bombe wird aufgenommen. Wird
dieser Knopf wieder losgelassen,
wird die Bombe wieder
weggeworfen. Es besteht auch die
Mdglichkeit, mit einer
aufgenommenen Bombe
umherzulaufen.

e

werden in diesem Spiel nicht benutzt.

Benutze das Steuerkreuz, um BomberMan zu bewegen. Es
dient auch dazu, um den Cursor auf dem Hauptbildschirm
und den Auswahlschirmen zu positionieren. Wéhle das
gewiinschte Feld durch Driicken von rauf, runter, links und
rechts. Wenn man im Besitz des "Kick' Gegenstandes ist, hat
man die Mdglichkeit, Bomben wegzuschieben, indem man
mit der BomberMan Figur
dagegen lauft. Das
Steuerkreuz wird auch
benutzt, um Passworter
einzugeben. (Fiir Einzelheiten
siehe unter "Eingabe von
Passworten" auf Seite 5 nach.)

Wenn Du einen "Remote Control"
Gegenstand besitzt, kann dieser
Gegenstand benutzt werden, um
Bomben explodieren zu lassen.
Dieser Knopf ermdglich es auch,
im Passwort Bildschirm oder in
dem "Battle Game"
Auswahlbildschirm zum
vorherigen Bildschirm
zuriickzukehren.

Dieser Knopf ermdglicht es, mit
BomberMan zu springen, aber nur in
Stage 10 des "Battle
Mode".BomberMan springt iiber

G ) Blocke, wenn dieser Knopf
Benutze diesen Knopf um das Spiel - zysammen mit der entsprechenden
zu starten oder ein laufendes Spiel Richtung des Steuerkreuzes gedriickt
fiir eine Pause anzuhalten. wird.

- *%

Starten des Spicles

Schiebe die Spielkassette in das
Super Nintendo Entertainment
System™, und schalte den Power
Schalter auf ON. Driicke den A-
Knopf, um in den Hauptbildschirm
zu gelangen. Wéhle nun "NORMAL
GAME" und driicke dann auf den

S ibende zeit Bl Der Spiel Bildschirm §

Eine Spielstufe (Stage) is Hier wird die Zeit angezeigt, die —

Start Knopf, um das Spiel zu beginnen.

Fortsctzen cines Spiels
und Passweorter

noch dibrig ist, um die Spielstufe zu
beenden. Du hast verloren, wenn
der Zahler 0:00 erreicht. | i

gelost, wenn alle Gegner

durch Bomben entfernt
wurden. Einige Gegner kdnnen auch in Blocken
versteckt sein. Es wird Dir ein BomberMan
abgezogen, wenn Du einen Gegner beriihrst,
von Explosionen getroffen wirst, in eine Falle
laufst oder die vorgegebene Zeit abgelaufen ist.
Wenn Du ein Spiel verloren hast, muBt Du die
Spielstufe nach einmal von vorne beginnen. Das
Spiel ist beendet, wenn alle Deine
Bombermanner verbraucht sind.

Dein Punktekonto wird erhéht,
wenn Du Gegener entfernst.

Wenn ein Spiel zu Ende ist, hast Du die
Maglichkeit, das Spiel von der letzten
erreichten Spielstufe fortzusetzen.
Wahle dafiir "YES" auf dem CONTINUE
Bildschirm aus, und driicke dann den
Start Knopf. Wenn Du den vierstelligen
Zahlenwert aufschreibst, welcher auf
dem Bildschirm angezeigt wird, kannst
Du auch zu einem spéterem Zeitpunkt
das Spiel fortsetzen. Um dieses zu tun,
wahle "PASS WORD" im
Hauptbildschirm, um den Passwort
Eingabe Bildschirm zu erhalten. Gib nun
mit Hilfe von hoch und runter die
entsprechenden Zahlen ein. Mit links
und rechts kannst Du die aktuelle
Eingabeposition verandern. Zum
AbschluB driicke dann Start, um das
Spiel fortzusetzen.

Verfiigung hat. Die Zahl wird um eins verringert, wenn ein
BomberMan verloren geht. Wenn die Zah! 0 anzeigt und der letze
BomberMan verloren geht, ist das Spiel zu Ende.

Anzahl von Bomben, die
Bomberman legen kann.
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Dieses zeigt die maximale

€xplosionsgréBe.
Zeigt die momentane
Feuerkraft (Reichweite) der
eigenen Bomben an.



Tips fiir "NORMAL GAME" !

Es gibt zwei grundsatzliche
Méglichkeiten, eine Spielstufe zu
beenden. Eine Moglichkeit ist, alle
Gegner in der Spielstufe zu entfernen.
Zur Erinnerung: Einige Gegner sind in
Bldcken versteckt! Die andere
Maaglichkeit ist, alle Kapseln auf dem
Bildschirm zu sprengen. Sei vorsichtig
und sprenge nicht die Ausgénge der
Spielstufe. Dadurch wiirden mehr
Gegner auf dem Bildschirm
erscheinen. Die meisten Spielstufen
miissen auf beide Arten geldst werden.

Du kannst gegnerische Fahrzeuge stehlen und sie benutzen. Einige
Bldcke reparieren sich selbsttatig wieder. Oh, nein ! Kein Durchgang
méglich. Einige Stufen wurden von Explosionen zerstdrt. Versuche alle
Stufen zu l6sen, ohne in gefahrliche Fallen zu geraten.

Stage 1,2

Diese Kapseln kénnen
zerstdrt werden, wenn eine
Explosion sie erreicht.
Stage 3,4,5

Diese Kapseln dndern ihre
Farbe, wenn sie getroffen
wurden. Bringe sie alle zum
Leuchten.

Dic Spicistufen (g |

Das alte SchloB. Sei vorsichtig! Der Endgegner hat auch
Bomben plaziert

Diese Bomben eplodieren, wenn sie getroffen
wurden. Das Resultat ist eine
iiber vier Felder reichende Explosion.

Diese Magnete ziehen Bomben an. Wenn eine
| Explosion einen Magnet trifft, dndert sich die
#l Richtung.

RUNDE 1 (rounn 1)

Jede Bombe, die auf diesen Punkt gelegt wird,
explodiert mit maximaler Reichweite.

In dieser Spielstufe gibt es die gefahrlichen Hochofen.
BomberMan wird binnen Sekunden in seine Einzelteile
verbrennen, wenn er in diese Flammen gerat.

8 \Venn eine Bombe vor die Tir des Hochofen gelegt wird, erwacht der
Hochofen zum Leben. Daraufhin werden in periodischen Abstanden die
i Flammen abgelassen und laufen durch die Abflusrinne.

E Blocke wie hier gezeigt kénnen durch die Explosion
] einer Bombe verschoben werden. Nutze dieses aus,
‘ ! o um Locher im Boden zu schliefien.

RUNDE 2 rounn9)

PRl VVersteckte und verschiebbare Untergriinde
#5298 konnen durch Explosionen an diesem Schalter
8 zum Vorschein gebracht werden.

o

;E Steuerkreuz benutzt werden, um mit BomberMan
] (ber Blocke und andere Hindernisse zu springen.

Wenn BomberMan in Kanonen klettert, wird er
abgeschossen. So kann er auch die andere
Seite des Wassers erreichen.

7| Nachdem BomberMan sich an Bord des
Schiffes befindet, kann er sich zur Anlegestelle
uf der Insel begeben.

RUNDE 3 (rounns)

Diese Stahlsphdre kann nicht zerstort werden. Du
wirst ein Leben verlieren, falls Du in den Boden
allst, der von diesen Sphéren umgeben ist.

Fliegende P]attformen konnen benutzt werden,
um auf isolierte Inseln zu gelangen. Sie horen
niemals auf, sich zu bewegen.

Versteckte Plattformen konnen gestartet
werden, indem der Schalter gesprengt wird.

RUNDE 4 (rounn s

Diese dunkle Spielstufe kannst Du erleuchten,
in(fjfem Du diesen Schalter mit einer Explosion
triffst.

Minen explodieren, wenn Du sie beriihrst.
Einige Minen kdnnen erst entdeckt werden,
wenn Du nahe genug dran bist.

Einige Bodenelemente brechen, wenn Du sie
ginmal iberquert hast. Beim zweiten
Uberqueren verschwinden sie vollstandig.

BUNDG 5 (ROUND 5)

Plasma Bomber

Mini Bomber
Erhéht die Anzahl Deiner
Bomberménner, wenn Du
ihn beriihrst.

Munchic Jump
Verschlingt Bomben,
welche Du gelegt hast.

€lectro

i Streut bei Anndherung
elektrische Energie in alle
vier Richtungen aus.

Guardi
Kann vernichtet werden durch
Wegbomben des HP Schalters.

7

HP Schalter



Ein "Battle Game" ist ein Spiel, welches gegen andere Speieler oder Computer gespielt
wird. Mochtet lhr mit mehr als zwei menschlichen Spielern gegeneinander spielen,
bendtigt Ihr den Super Multitap™ und zusétzliche Control Pads.

In einem Battle Spiel bekdmpfen sich die Spieler
untereinander mit ihren Bomben. Der letzte
liberlebende Spieler (oder Team) gewinnt den
Kampf. Ein Spiel gilt als unentschieden, wenn

die verbleibenden Spieler zur selben Zeit
explodieren, oder aber die Zeit abgelaufen ist.

Der Spieler, welcher als erster so viele Runden Der Kampf geht so lange

gewonnen hat, wie im Auswahlbildschirm
eingestellt wurden, gewinnt das Spiel.

weiter, bis jemand die
voreingestellte Anzahl von
Kampfen gewonnen hat.

Single Match I Tog Team Match

In einem Tag Team Match werden die Spieler in zwei
Gruppen aufgeteilt, die gegeneinander antreten. Wenn alle
Spieler des gegnerischen Teams zerstdrt wurden, hat die
Gruppe mit mindestens einem
verbleibendem Spieler die Runde
gewonnen. Die beste Moglichkeit
hier zu gewinnen ist eine enge
Zusammenarbeit der Spieler in
einer Gruppe.

In dieser Variante kdmpft jeder Spieler fir
sich alleine gegen die anderen

Spieler. Steuere Deinen BomberMan mit
viel Geschick, um zu
gewinnen.

Im Battle Mode wird ein unentschiedenes Spiel wiederholt. Der "Sudden
Death Mode" ist vorhanden fiir die Spieler, die den Sieg in einem "Single
Match" Spiel entschieden haben mdchten.
Versuche das Spiel doch mal zu starten,
nachdem Du "5656" als Passwort
eingegeben hast. Wenn die Zeit knapp
wird, werden die Ecken des
Bildschirms mit Blécken gefillt. Der
Spieler, der nicht zerquetscht wird,
gewinnt.

Was ist der Goldene Bomber im "Single Match" ? Die G-
Bomber (Goldener Bomber) Option gibt es nur im
"Single Match’, und es ist sinnvoll wenn mehrere
Kampfe gespielt werden. Wenn diese Option auf "ON"
geschaltet wird ... Der BomberMan, der jeden Kampf
gewinnt ... Wird im ndchsten Spiel mit goldener
Riistung erscheinen.

Als besondere Belohnung
erhdlt der Gewinner ginen
besonderen Gegenstand fiir den
nachsten Kampf. Die Art des
Gegenstandes wird zufdllig mit Hilfe
eines Gliicksrades bestimmt. Erhalte D
Deinen Gegenstand und mache Dich :
auf zu mehr Siegen.

Wenn Du diese

/ 3 Belohnung

E | bekommst, kannst Du
g .| Dich nur langsam

bewegen. Dieses ist

ein schlechter Preis!

Wahle auf dem Titel
Bildschirm "BATTLE
MODE" aus, und starte das
Spiel wie nachfolgend
beschrieben. Wenn kein
Super Multitap™

Die nachfolgenden
Einstellungen bestimmen
die Regeln. Sie haben
auch EinfluB darauf, wer
ein Spiel gewinnt. Es gibt
folgende Moglichkeiten.

angeschlossen ist, gibt es nur die Moglichkeiten
"GOM" oder "OFF" fiir 3 oder 4 Spieler Spiele.

Bestimmt die S
COM LeVEL Computergegne

Legt fest, wieviele Einzelkampfe
einem Spiel gehoren

Legt die maximale Zeit 'p'roi =
Spiel fest
Diese spezielle Eiﬁstéllur;gng

(s nur im "Single Match Mode".

Die erste Auswahl bestimmt,
ob alle Spieler alleine
kédmpfen (Single Match), oder
ob in Gruppen (Tag Team
Match) gespielt wird.

Wihle aus, ob die Spieler
von 1 bis 4 von Menschen
("MAN"), Computern
("COM") oder nicht ("OFF")
gespielt werden.

Zum AbschluB wahle die
Welt, in der gekdmpft
werden soll. Wenn alles
ausgewahlt wurde,
beginnt das Spiel.

(9
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| Die Aufnahme von
Gegenstanden ist wichtig, um
das Spiel zu gewinnen.

Der Totenkopf kann
durch Bomben entfernt
werden. Eventuell triffst

Du sogar einen
gegnerischen
BomberMan damit.

| Du kannst auch einen
| Bomberman angreifen, der in

einer Sackgasse steckt, wenn
Du den “Power Grab"
Gegenstand hast. Du gewinnst,
wenn Du eine Bombe wirfst,
und Deinen Gegenspieler wie
hier gezeigt triffst.

Hier gibt es zwei
verschiedene Arten von
Warp Zonen
(Teleportern). Du kannst
Dich von Blau zu Blau

Dieses ist die normale
Spielstufe ohne
irgendwelche Fallen. Die
in den Blocken
versteckten Gegenstande
sind der Schllissel zum
Sieg.

oder aber von Rot zu Rot
transportieren lassen.

In dieser Spielstufe bewegt
sich BomberMan mit
verschiedenen
Geschwindigkeiten,
nachdem er iiber Nummern

Diese Spielstufe ist
durch das Eis sehr
rutschig und enthdlt 9
Warp Holes (Teleporter).
Blocke kénnen durch
Driicken verschoben
werden.

gelaufen ist. Wenn er ein
<!> beriihrt, ist er fiir einige
Sekunden unbeweglich.

In dieser Spielstufe kdnnen
FlieBbénder benutzt werden,
um Bomben zu
transportieren. Der Schalter
in der Mitte des Bildschirms

Diese Spielstufe
unterteilt sich in inneres
und auBeres Gebiet. Im
inneren Gebiet gibt es
viele zerstdrbare Blicke.
Am oberen und unteren
Bildschirmrand gibt es
Ubergénge.

kann benutzt werden, um
die Geschwindigkeit und
Richtung der FlieBbénder zu
andern.

Nachdem ein "Kick"
Gegenstand
eingesammelt wurde,
andert eine geschobene
Bombe die Richtung

In dieser Spielstufe gibt
es die gefahrliche
Flammenrinne. Wenn-
eine Flamme diese Rinne
beriihrt, wird die
gesamte Rinne
entziindet.

entsprechend der Pfeile
auf dem Boden.
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Stage 10 In dieser Spielstufe kann
BomberMan springen,
; wenn der Y Knopf
gedriickt wird.
BomberMan kann auch

Hier wird die Sicht
teilweise verdeckt. Es
gibt hier Bomben-
Verstarker, die eine
Bombe mit maximaler
Kraft explodieren lassen

{iber den Bildschirmrand
hinweg springen und
taucht dann auf der
anderen Seite wieder auf.




GEGENSTANDE

Gegenstdnde konnen erscheinen,
wenn Blécke gesprengt wurden.
Dein BomberMan wird starker,
wenn Du diese Gegenstinde
aufnimmst. Im "Normal Game"
gehen die Fahigkeiten aber auch wieder verloren,
wenn Du einen BomberMan verlierst. Die einzigen
Ausnahmen sind die Anzahl der Bomben und die
GroBe der Explosion. In einem "Battle Game" bleiben
die Gegensténde nur fiir den jeweiligen Kampf
erhalten. (Nur der Gegenstand vom Roulette kann in
den ndchsten Kampf iibernommen werden).

€xtra Bombe

( Gibt Dir eine zusatzliche Bombe.
| (Die maximale Anzahl ist 9)

Erhoht die Geschwindigkeit, mit
der sich BomberMan bewegt, um
eine Stufe.

Erlaubt es BomberMan durch
gelegte Bomben durchzulaufen.

Kraft Handschuh

bewegen.

Erlaubt es BomberMan, gelegte Bomben wieder aufzusammeln. Driicke dafiir den A
Knopf. Die aufgesammelte Bombe wird durch das Loslassen des Knopfes wieder
fortgewarfen. BomberMan kann sich aber mit einer aufgesammelten Bombe auch

Erhént die Reichweite der
Explosion (Die Anzahl der
Bodenelemente, die eine

Explosion groB ist) um eins. (Die
Héchstgrenze ist 9)

Erlaubt es, eigene Bomben mit
der Fernsteuerung zu ziinden.
Benutze hierfiir den B Knopf.

Erlaubt es BomberMan durch

I zerstdrbare Blocke

hindurchzulaufen.

5

Erlaubt es BomberMan, Bomben durch Gegenlaufen zu verschieben. Driicke den X
Knopf, um die Bewegung einer Bombe wieder anzuhalten.

Maximale €xplosion

Erhéht die GroBe der Explosion
Deiner Bomben auf maximale
Reichweite.

Gibt Deinem BomberMan ein
zusétzliches Leben.

Power Bombe

LR Die erste Deiner gelegten
| Bomben hat die maximale
Reichweite.

Deine Bombe sprengt durch alle
zerstorbaren Blocke hindurch.

Diesen Gegenstand gibt es nur
im "Battle Mode". Wenn der

| Totenkopf berihrt wird, tritt einer
8 der nachfolgenden Effekte auf.
BomberMan kann davon geheilt
werden, indem er einen anderen BomberMan
beriihrt und so die "Krankheit" weitergibt, oder
indem er einen neuen Gegenstand aufnimmt.

Extrem schnelle Bawegung.

Extrem langsame Bewegung.

Bomben werden zuféllig gelegt.
Bombenlegen ist nicht mehr méglich.
BombherMan wird unsichtbar.

Extrem schnelle Bewegung und
automatisches Bomhenlegen.

Nur eine Mini-Bombe kann zur Zeit gelegt
werden.
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